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6 SUPER-DESAPRENDIZAJES

Sigue siendo 2D

SUPER-DESAPRENDIZAJE 1
Tendemos a representar atoda lainformacién en el plano, en 2D. Representar informacion en 2D como Unica alternativa - sea
pagina o pantalla - es para desaprender.

SUPER-DESAPRENDIZAJE 2
Los dispositivos "inteligentes' favorecen y hastainducen ala pasividad cognitiva. El uso de dispositivos con el objetivo de hacer
menos esfuerzo intelectual es para desaprender.

SUPER-DESAPRENDIZAJE 3
El cerebro humano posee mucha mas capacidad y habilidad de la que en la cultura global dominante se suele mencionar. La
conformidad con las consideraciones de la cultura global dominante es algo para desaprender.

SUPER-DESAPRENDIZAJE 4
Existen cientos de mapas tedricos de lamente y el aprendizaje. Combinar teorias sin referencias empiricamente validas acerca de la
cognicion es algo para desaprender.

SUPER-DESAPRENDIZAJE 5
Manipular (tocar y mover) alainformacion es posible con y sin dispositivos. Creer es mas evolucionado representar informacion
con imagenes, gréficosy videos es algo para desaprender.

SUPER-DESAPRENDIZAJE 6

Existen principios, gerciciosy procedimientos de activacion cognitiva completamente naturales y bien fundamentados por la ciencia
gracias alas investigaciones con resultados empiricos contrastables. Considerar que |os dispositivos tecnol 6gicos son la Gnica
manera de superar nuestras limitaciones habitual es también es algo para desaprender.

Output as PDF file has been powered by [ Universal Post Manager ] plugin from www.ProfProjects.com | Pagel/1 |


http://mentat.com.ar/blogmentat/?p=2907
http://www.profprojects.com/?page=upm

